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Systémoveé poziadavky

oS Windows XP (SP3 alebo vyssia) / Vista/ 7/ 8/
8.1/ 10 Mac OS X (10.6 alebo vyssia)
CPU Pentium 4, 2 GHz alebo vy3si (alebo ekvivalent)
Pamat’ 256 MB alebo viac
uUSB USB 2.0
Zobrazenie| Rozlisenie XGA (1024 x 768) alebo vyssie




Zaciname

1-1: InStalacia softvéru Studuino BPE3

Softvér Studuino BPE3 je zalozeny na Scratch 3.0 a je k dispozicii pre Windows, Mac OS X, iPadOS a
Chrome OS. Ak chcete softvér pouzivat vo svojom systéme, postupujte podla nasledujucich krokov:

1) Navstivte officialnu webovu stranku Studuino na adrese

https://www.artec-kk.co.jp/studuino/en/studuino_bpe_s3.php

2) Mysou prejdite na poloZku Software Download a kliknite na poloZku Studuino.
3) Kliknite na Windows, Mac alebo Raspberry Pi, iOS alebo Chromebook.
4) Pre Mac OS X a Windows kliknite na odkazy pod tlacidlami uvedenymi nizSie a stiahnite si

softvér, ako aj potrebné ovladace USB.

Software

You'll need software in order to create programs that run on your Studuino. Be sure to install the right one for your operating

system.
& Installing Studuino Software
Windows Mac 05 X Raspberry Pi
Windows 7, 8.1, or 10 Mac 05 X 10.6 or higher Raspbian
A version of the Block Programming Frlsers of OS5 X 10.14 and abowve:
Environment based on Scratch 3.0 Aversion of the Block Programming

can be downloadefl here. Environment based on Scratch 3.0

can be ::Ic:'v.'rlc:ade

5) Postupujte podla krokov v Casti InStalacia ovladacov zariadeni USB, aby ste nainstalovali
ovladace zariadeni USB, a potom podla krokov v ¢asti InStalacia softvéru Studuino, aby ste
nainstalovali softvér.

Software

‘ 2 "L Installing Studuino Software

Windows Mac 05 X

USB Device Drivers

1 -}, Installing USB Device Drivers

Windows Mac OS5 X



Zoznamte sa s dielmi stavebnice

o Specialny tvar bloku Artec znamena, Ze pri stavbe musite mat na pamati polohu &apov.
Citajte spolu s ugebnicou, aby ste zistili, kde by mali b y t koliky.

" Koliky
&
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@ uistite sa, ze ste bloky odpojili tak, ze ste ich vytiahli rovno od seba. Ich ohybanie prilis
velkou silou ich méze poskodit.

/' Roztiahnite v smere Sipok

S
Y

Poskodeny

@ Ak mate problémy s oddelovanim blokov rukami, skuste pouzit’ odstrariovac blokov.

Pri problémoch s oddelovanim blokowv... A ak mate stale problémy...
Pouzite @ Umiestnite hornu ast odstrafiovaca (znazornené
Od Stra n OvaC b I O kOV' pismenom A) do medzery medzi blokmi
@ Pomocou pazurov zovrite zakladriu / (2 Posunite odstrafovac a vytiahnite
bloku. Budete pocut puknutie, ked sa
otvori medzera. /

(@ Vytiahnite blok




2-2 : Doska ploSnych spojov (Studuino)

Funkcie a konektory

* Nie vSetky verzie Studuino

sa dodavaju s touto nalepkou. @

(» Komunikaény konektor (USB mini-B)
Tento konektor sa pouziva na komunikaciu s
pocitacom prostrednictvom kabla USB (mini-B).
Okrem

prilozeného kabla mézZete pouZit akykolvek

komeréne dostupny kabel USB.

(@ Napajaci konektor

Tento konektor sa pouziva pre Battery Box, ktory je
sucastou vasej supravy. Zatial o senzory, LED diody,
bzuciaky a spina¢e mézu byt napajané cez USB,
jednosmerny prud a servomotory vyzaduju na prevadzku
externy zdroj napajania. Konektor napajania budete
musiet pouzit aj na napajanie vasho Studuino, ak je kabel
USB odstraneny.

® Senzor / LED / Bzugiak konektory
(viacpolové analégové)

Konektory AO-A7 sa pouzivaju na pripojenie

snimacov, LED a bzudiakov.

* Senzory svetla, zvukové senzory a akcelerometre sa pripajaju k
AO-AT7.

* Dotykové senzory, LED diody a bzuciaky sa pripajaju k A0-A5. %

Akcelerometre pouzivaju dva porty, A4 a A5.

* Tlacidlové spinace A0-A3 nemozno pouzivat, ked sa pouzivaju
konektory A0-A3.

Uistite sa, ze su kab
spravne viozené!

Sivy vodi¢ by mal
byt na vrchu, ked
je logo Artec vo
zvislej polohe.

@ Konektory jednosmerného motora
K M1 mozno pripojit az dva jednosmerné motory a M2

* Konektory jednosmerného motora sa
mozu pripojit len jednym spésobom.
* Konektor jednosmerného
motora M1 a konektory servomotora D2
a D4 sa nembze pouzivat sucasne.

e
* Konektor jednosmerného motora M2 a servomotor
konektory D7 a D8 sa nemoézu pouzivat sucasne.

* Dalsie informacie o jednosmernych motoroch najdete na strane 4.

(® Konektory servomotora
(viacpolovy digitalny konektor)
Tieto konektory su uréené pre
servomotory. Mézete ich pripojit

az osem k D2, D4, D7, D8, D9,

D10, D11 a D12.

* Dalsie informacie o servomotoroch najdete na strane 5.

Uistite sa, ze su kable
spravne viozené!

Sivy vodi¢ by mal byt v polohe,
ktoru vidite n a obrazku.

® Tlacidlové spinace
AO0-A3 su tlacidlové spinace. Ked pouzijete tlaCidlové

spinace, konektory AO-A3 nemozno pouzit pre senzory,

bzuciaky alebo LED diody.

(7) Spinac resetovania

Stlacenim tohto prepinaca restartujete Studuino, ked je
inicializované, ale pocita¢ ho nerozpozna, a v inych

pripadoch, ked vase Studuino nemusi fungovat spravne.



2-3: LED diddy
LED diédy sa dodavaju v Styroch farbach: bielej, modrej, zelenej a Cervenej. Daju sa od seba rozlisit
podla napisov na doskach ploSnych spojov a ich farby. LED diédy sa pripajaju k vasmu Studuino
pomocou trojvodiCového kabla a mézu pouzivat konektory AO-A5.

2-4 . BzucCiaky

Bzuciaky premienaju elektricky signal na zvuk. Hoci vyzeraju podobne ako IR fotoreflektory, mozno ich
od seba rozlisit podla napisu na doske plosSnych spojov. Bzuciaky sa pripajaju k vaSmu Studuino
pomocou trojvodi€ového kabla a mdzu pouzivat konektory AO-A5.

2-5: Motory na jednosmerny prud (DC

Rychlost a smer otacania jednosmerného motoramozno
menit’ nastavenim mnozstva a diiky Casu, pocas ktorého nim
preteka elektricky prud.

Viaceré vnutorné prevody prenasaju otaCky motora na os.

Motory na jednosmerny prid sa mézu pouzivat s konektormi M1 a M2.

% DC motory vyzaduji napdjanie z externého zdroja, aj ked je v4$
Studuino pripojeny cez USB.

Smer otacania Sklz motora na jednosmerny pruad

Na obrazku vyssie je zobrazena Aby sa predislo poskodeniu vnutornych prevodov, je

predna ¢ast motora so Sipkou jednosmerny motor navrhnuty tak, aby pri nadmernom zatazeni
oznacujucou otacanie dopredu (cw. osi vydaval cvaknutia a zacal sa volne otacat

v softveéri). ("preSmykovat™). Ak déjde k preklzu, musite najst spésob, ako
Otacanie dozadu sa oznacuje ako znizit zatazenie motora. Opotrebovanie spdsobené nepretrzitou
ccw. prevadzkou motora v tomto stave znizuje velkost namahania

potrebného na to, aby doslo k dalSiemu preklzu.



2-6 : Servomotory

Servomotory pouzivaju signaly odoslané zo Studuino na "

otacanie do uréenych uhlov. Konektory D2, D4, DP.i;~

D8, D9, D10, D11 a D12 su N =

k dispozicii pre servomotory. -

* Servomotory vyzaduju napéajanie z externého zdroja, aj ked'je
vas Studuino pripojeny cez USB.

Uistite sa, ze je otoceny
spravnym smerom!

Pri stavbe robota davajte pozor, aby
ste si nezamienali blok priamo
pripojeny k motoru a blok

.. jednoducho spojeny skrutkou.
Rotacia servomotora

Predvoleny uhol servomotora je 90° a mdze sa pohybovat dofava a doprava v rozsahu O - 180°

Smer otacania vasho servomotora je vytlaCeny na mieste zobrazenom na obrazku.

T N

r
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Predvolena

pozicia

Sklz servomotora

Aby sa predislo poskodeniu vnatornych prevodov, je servomotor navrhnuty tak, aby pri nadmernom
zataZeni osi vydaval cvaknutia a zacal sa volne otacat ("preSmykovat"). Ak ddjde k preklzu, musite
najst spdsob, ako zniZit zatazenie motora. Skiznutie méze zmenit predvoleny uhol vasho servomotora,
¢o moze negativne affktovat pohyb kazdého robota, ktorého zostavite. Vykonajte nizsie uvedenu
kontrolu, aby ste ruc¢ne opravili sklz v ktoromkolvek smere.

% UdrZujte svoj SerVomotor v prevadzke tym, Ze budete pocas tejto kontroly jemni!

Maximalne vlavo Maximalne vpravo Maximalne vlavo Maximalne vpravo

L .8
Lo
Optimalne: Dokonale symetricky rozsah Sklz: Asymetricky rozsah

Na obrazkl vpravo je zobrazeny pravy sklz motora. Opravte
ho otocenim motora uplne dolava a vyvijanim tlaku, kym sa

nedostane do spravnej polohy.

Kalibracia SerVomotor

Vzhladom na jedine¢nu povahu kazdého servomotora sa mézu vyskytnut malé rozdiely v uhloch, aj k e d’ je vas
servomotor v optimalnej polohe uvedenej vysSie. Ak su vasSe uhlové differencie priliS malé na to, aby boli
spésobené sklzom, pouzite na ich Upravu funkciu kalibracie motora v softvéri.

Kalibracia servomotora — Pozri stranu 14




2-7 . Dotykové senzory

Vas dotykovy senzor je fyzicky senzor s prepinaom na prednej strane.
Stlacenim spinaca sa nastavi jeho hodnota na ON. Po odstraneni prsta sa
vynuluje na OFF. Dotykové senzory sa k vaSmu Studuino pripajaju pomocou
trojvodiCového kabla a mézu pouzivat konektory A0-A5.

2-8: Snimace zvuku

Snimac¢ zvuku ma na prednej strane €iernu hubku a na snimanie zvuku pouziva
kondenzatorovy mikrofén: ¢im hlasnejsi je zvuk, tym vys$Siu hodnotu snimac
zaznamena. Snimace zvuku sa pripajaju k vaSmu Studuino pomocou
trojvodiCového kabla a mézu pouzivat konektory AO-A7.

2-9: Snimace svetla

Senzor svetla pouziva fototranzistor na urcenie
intenzity svetla: ¢im j e svetlo jasnejSie, tym
vySSia je hodnota zo senzora. Hoci méze vyzerat
ako LED diéda, rozoznate ho podla farby a textu
na doske ploSnych spojov. Svetelné senzory sa k
vasmu Studuino pripajaju pomocou
trojvodiCoveého kabla a mézu pouzivat konektory
AO-A7.

2-10 : IR fotoreflektory

Davajte pozor, aby ste si ich nezamienali s bzuciakmi. IR fotoreflektory sa pripajaju k vasmu
Studuino pomocou trojvodi€ového kabla a mdZu pouzivat konektory A0-A7.

Fototranzistor

Skontrolujte
napis vo
vnutri
fotoreflektora

Nieco o IR fotoreflektoroch

IR fotoreflektor vysiela neviditelné infraCervené svetlo pomocou LED diédy a zistuje mnozstvo odrazeného
svetla, ktoré prevadza na €iselni hodnotu: ¢im je objekt blizSie, tym je hodnota vysSia. Snimac¢ vSak nemusi byt
schopny rozpoznat objekty, ktoré su prili§ blizko. Farba objektu méze tiez ovplyvnit odraz, ktory nasledne
ovplyvni hodnotu.

% Prirodzené svetlo obsahuje detekovatelné infracervené svetlo. V zavislosti od prostredia to méze ovplyvnit
hodnoty snimaca.

Detekovatelné Nedetekovatelné d

InfraCerveny
prijimac

InfraCervena (Prijaterng) [Pritis biizko)

LED dioda




2-11 : Akcelerometre

Vas akcelerometer prevadza zmeny sklonu a moVementu na ¢iselné hodnoty. Akcelerometer
sa pripaja k Studuinu pomocou sStvorvodi€ového kabla a pouziva konektory A4 aj A5.

2-12 : Pripojovacie kable

Spojovacie kable sa pouzivaju na rézne ucely a su k dispozicii v nasledujucich typoch:

@ Pripojovaci kabel snimaca (S)
Trojzilovy 15 cm kabel,

ktory sa pouziva na

pripojenie neakcelerometrické

senzory, LED diddy a bzuciaky.

e Pripojovaci kabel snimaca (M)
Trojzilovy 30 cm kabel,
ktory sa pouziva na pripojenie
neakcelerometrickych snimacov,
LED diéd a bzuciakov.

e Pripojovaci kabel snimaca (L)
Stvorvodiovy 50 cm
kabel pouzivany na pripojenie
akcelerometrov.

Dodatoéna dizka

umozruje pouZzitie akcelerometra na

ovladanie robota.

® Predlzovaci kabel pre servomotory

Sluzi na zvassenie dizky kabla servomotora. Pri pripajani dbajte na to, aby boli sivé vodiée prediZzovacieho kabla a kabla
servomotora zarovnané.
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3-1 : Spustenie softvéru

@ Po dokoné&eni instalacie sa na pracovnej ploche vytvori Studuino
zastupca. Dvojitym kliknutim na tuto ikonu otvorite softvér.

Otvorenie z ponuky Start

]
e \Windows XP / Vista/7
Po dokonéend instaldcie spustite softvér kliknutim na | » Al Programs
StuduinoBPE-S3 v ponuke Start. Ak ho v ponuke Start
nenajdete, kliknite na polozku VSetky programy a | |Search programs and files P |

vyberte StuduinoBPE-S3.

e \Nindows 8

Softvér spustite vyberom dlazdice StuduinoBPE-S3 na
obrazovke Metro.

g g3
® WlndOWS 10 Studuino
o]

Kliknite na StuduinoBPE-S3 v ponuke Start H SRR
a otvorte Studuino Programming EnVironment.
O

= L Ht | @ = & &=
. . . 9
® Po spusteni softvéru sa zobrazi
nasledujlica obrazovka. ReZzim Robot o )
) Select the mode in which you want to create a project.
vam umoznuje naprogramovat rézne
&asti ArtecRobo pre vasho robota, zatial [ Robotmode | Character mode
¢o rezim Postava pridava funkcie, ktoré '
- M s . s ‘You can convert your blocks into You can add sprites and program
vam umoznuju animovat pOStaVy na Arduino language and transfer it to them to move on the screen.
~: Studui
obrazovke. Vyberte rezim Robot. e
| - - |
Mac OS X
Ak chcete softvér spustit’ prvykrat,
podrzte stlacené tlacidlo Command a
kliknite na studuino.app potom - “studuino_bit” is an application downloaded from the
Kliknit o ’ . Internet. Are you sure you want to open it?
Iknite na pen. pj Safari downloaded this file today at 14:32 from
— www.artec-kk.co.jp.
V dialdgovom okne vpravo opaft ? Cancel Show Web Page Cpen

kliknite na tlacidlo Otvorit, ¢im spustite

softvér. Toto budete musiet’ urobit’ iba
raz!
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Robot mode

You can convert your blocks into
Arduino language and transfer it to
Studuino.

Rezim Robot umoZriuje naprogramovat cely
rad dielov a vytvorit tak fTubovolného robota.

Character mode

You can add sprites and program
them to move on the screen.

Okrem pouzivania programovacich blokov
Scratch 3.0 na animaciu postav, kreslenie tvarov
a prehravanie zvukovu mo Z i u j e rezim
Character pripojit Studuino cez USB a ovladat
postavy pomocou senzorov, animovat’ ich v Case
LED didd a pouzivat ich na ovladanie motorov a
inych Casti.

* Programy nie je mozné prenasat v rezime znakov.

3 Block grogus

Studuino

W) (@) (e

@~ Fe Ei Hep | SuduinoProject

n)ioe




3-2 : Nastavenia jazyka

Kliknite na glébus na paneli ponuky a vyberte pozadovany jazyk.

@~ rile Edit Help

Deutsch

[EFE | & rno

spatiot

Francgais
oH=0f e
HAGE

[CIEAS
Portugués Brasileiro
A oc
#EiEhr

9

3-3 : Pouzivanie softvéru

Pouzivatelia, ktori uz poznaju blokové programovacie prostredie Artec, mdézu navstivit webovu stranku
Studuino BPE- S3 na adrese https://lwww.artec-kk.co.jp/studuino/en/studuino_bpe_s3.php

a stiahnut si Rozdiely oproti blokovému programovaciemu prostrediu zaloZzenému na Scratchi 1.4, aby sa
dozvedeli rozdiely medzi blokovym programovacim prostredim a softvérom Studuino BPE-S3.

11


https://www.artec-kk.co.jp/studuino/en/studuino_bpe_s3.php
https://www.artec-kk.co.jp/studuino/en/studuino_bpe_s3.php

3-4:_Ukladanie programov

(D Kliknite na ponuku Subor a

(2 Zobrazi sa okno zobrazené nizsie.
Vyberte prie€inok, do ktorého chcete
vyberte projekt uloZit, a nazov suboru.
UloZenie do pocitaca.

blobile:///0ecantbé-fleb-4673-672d-ba77261372bd %
= - . o
@ « File Edit Help 1 - 4 1 > Progiams > v| o] £ SoarchProgams
Organize > New folder = @
= # Cuickaccess Name Date modified
ew .
03 The Factory Scanbot 2022/04/08 1420
I Deskiop - v !
04_Advanced Game Making 2022/04/25 1459
Backgrounds 2022/02/15 1536
. Load from your computer Costumes 2022/01/31 1055
Sounds 2022/01/31 1055
@ biped_walkerbpd3 2022/03/14 1133
Save to your compuler & shooterbpd3 2022/03/01 9:50

Exit
! Filenaml:‘ ] VlI
. Save as typer AT TS ()

el feneel

3-5: NaCitanie programov

Do aktualneho projektu mézete importovat aj subory programu (skripty), ktoré boli vytvorené
inde. Tato funkcia vam umoznuje vytvarat noveé programy pomocou starSich programov.

(D Kliknite na ponuku Subor a (2) Zobrazi sa okno zobrazené nizsie.

vyberte Vyberte skript, ktory chcete nacitat.
Nacditajte z pocitaca.

Open X
File Edit Help v 0 progems > DS R p——
Organize > New folder = m @
SO Name - Date modified Type
New B Deskiop 03_The Factory Scanbot 2022/04/08 1420 File folder
04_Advanced Game Making 2022/04/25 14:59 File folder
Backgrounds 2022/02/15 15:36 File folder
Costumes 2022/01/31 10:55 File folder
Sounds 2022/01/31 10:55 File folder
G biped_walker.bpd3 2022/03/14 11:33 StuduinoBPE_S
G shooter.bpd3 2022/03/01 9:50 StuduinoBPE_S
¢ >
IFlIe name: [biped_walker.opd3 | | custom Files -bpd3) v
Open
‘
(3 Na obrazovke sa zobrazi uloZeny program!
1 Biock programming envirenment - o ®
=
@~ File Edt  Help Project tile here x
= Code 2 Auduino N® om s
Motion
oton
® % Nastavenia portu sa zmenia na
Looks
— X 14 = I nastavenia nacitaného skriptu.
. o svarcor 02 () 04 ) 7 @ e 0o Nezabudnite nastavit porty
s Look - x L o> . .
.“ oo ovesenconr oz () o1 @) o7 @) oo pre v3etky nové casti, ktoré
e serormsor 02 @) 04 @) o7 @ 0 03 i <
Consl | Sound 0 @ Studuino Chcete pOUth,.
@
Sensing

Events ’

[ ]
)
|

oi
j,

-3

:
=
U

s]




3-6: Kalibracia servomotora

Jedine€na povaha vasho servomotora znamena, Ze niekedy méze byt off niekolko stuprov. Tuto
differenciu mdZete korigovat kalibraciou vasho servomotora.
% Servomotory vyzaduju presné nastavenie uhla v zavislosti od robota.

@ Pripojte Studuino k pocitacu pomocou kabla USB.
® Pripojte servomotory, ktoré ste zadali v Nastaveniach portov, k vaSmu Studuino.

® Kliknite na ponuku Upravy a vyberte polozku Kalibracia motora...

Pred otvorenim

Edit Help L .
dialbgového okna
Restore Kalibracia motora
. Shifting to Test mode sa tu na niekolko
onnect
okamihov zobrazi
Port Settings .
sprava.
Motor Calibration '
Transfer 1 Block programming environment oo x
= 4 Back Motor calibration -
D2 0
a» ~
D4 0
- »
D7 0
- »
D8 0
- » Calibration Setting Options
D10 o © Project i )
e ziga;ﬁ:\.:‘“:lm. o ot e st
D1 (o }
[,
ot | aimemie [
D12 o 1 [ ] I K }
® Pripojte Battery Box k vasmu Studuino a Tato obrazovka sa pouziva na fixaciu

zapnite napajanie. V3etky pripojené
servomotory budu nastavené na 90 “.

LU
%

90°

vSetkych uhlov servomotora, ktoré nie su
presne 90°. Zadavajte hodnoty offset, kym
nedosiahnete spravny uhol.

Calibration Setting Options

® Application

. ‘ Keep your motor calibrations even when you restart your
computer or make a new program by saving them to the
application setting.

O Project
Save your motor calibrations to a project. You'll need to
calibrate them each time you restart the application or

Potrebna kalibracia open a new ile.

14



3-7 : Kalibracia jednosmerného motora

Aj pri rovnakom nastaveni mézu dva
jednosmerné motory bezat's
rozdielnymi rychlostami v d6sledku M1 100
individualnych rozdielov medzi
jednotlivymi motormi. Tieto rozdiely v
rychlostiach mdZete vyrovnat’
kalibraciou jednosmernych motorov.

(@ Postupujte podla krokov z 3-6:
Kalibracia servomotora, aby ste otvorili
okno Kalibracia motora.

@ Pripojte Battery Box k vadmu Studuino
a zapnite ho.

® Kliknite na tlagidlo Rotate a jednosmerné
motory pripojené k M1 a M2 sa za¢nu
ota¢at maximalnou rychlostou.

Kliknite!

@ Potiahnutim  posuvnikov  alebo
zadanim offsetu nastavujte  motory
dovtedy, kym sa oba nebudu otacat
rovnakou rychlostou.

® Kliknutim na tlagidlo PouZit uplatnite zmeny.

Ulozenie nastaveni

Mate moznost’ ulozit’ kalibracie do pocitaca alebo do samostatného suboru programu. Kliknutim na
tlac¢idlo vedla moznosti v okne Kalibracia motora si vyberte preferovani moznost.

* Tieto nastavenia su predvolene uloZzené v pogitaci.

Calibration Setting Options

® Application

Keep your motor calibrations even when you restart your
computer or make a new program by saving them to the:
application setting.

© Project
Save your motor calibrations to a project. You'll need to

calibrate them each time you restart the application or
open a new file.
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Riesenie problemov

4-1: Pohyb robotov

Nezabudnite navstivit nasu sekciu FAQ na webovej stranke Studuino, kde najdete najnovsie tipy na

rieSenie problémov!

http://www.artec-kk.co.jp/studuino/en/

RiesSenie

Aby sa predislo posSkodeniu vnutornych
prevodov, je jednosmerny motor
navrhnuty tak, aby pri nadmernom
zatazeni osi vydaval cvaknutia a zacal
sa volne otacat ("preSmykovat™). Ak

M&6j motor cvaka a V désledku nadmerného zatazenia | dojde k preklzu, musite najst spésob,
todi sal sa vas motor preSmykol, aby chranil | ako znizit zatazenie motora.
’ svoje prevody. Opotrebovanie spdsobené nepretrzitou

prevadzkou motora v tomto stave
znizuje velkost namahania potrebného
na to, aby doslo k dalSiemu preklzu.

Skontrolujte a potvrdte, ze vase
nastavenia portov zodpovedaju
Nesprévne pripojenie_ konektorom na vasom Studuino a
Ze vas program pouziva spravne
Cisla konektorov.

MGj jednosmerny

motor nefunguje! Vybité batérie. Vymernte batérie.

Vyskus$ajte j | jucich
Jednosmerny motor pripojeny k M1 yskusajte jedno z nasledujucic

nemdze menit svoju rychlost, kym rieSeni:
bzuciak prehrava noty. - Vyhnite sa pouZivaniu blokov
bzuciaka.

+ Svoj jednosmerny motor pouzivajte
len s M2.

- Pouzivajte jednosmerny motor pri
rychlosti 100.

Kalibrujte motor(y) podla krokov na
strane 13 alebo si pozrite stranu 5,
kde najdete postup, ako opravit
preSmyknuty motor.

ktoré som nastavil! Vybité batérie. Vymerite batérie.

V désledku nadmerného zatazenia
M&j servomotor sa sa vas motor preSmykol, aby chranil

neotada do uhlov, svoje prevody.

Podrobnosti o spravnom

Kabel je zasunuty opacne. vkladani kablov najdete na

strane 3
Skontrolujte a potvrdte, Ze vase
\V/le]] nastavenia portov zodpovedaju
servomotor Nespravne pripojenie. konektorom na vasom Studuino a

Ze vas program pouZziva spravne

nefunguje! &isla konektorov.

Vybité batérie. Vymernte batérie.

Vymerite batérie.

Vybité batérie. % Dokonca aj nové paterle 'nemu3|a'_p'oskytovat 1 6

dostatok energie pri pouziti
viacerych servomotorov, ¢o vedie k
trhavému pohybu.

M&j servomotor sa
nepohybuje hladko!



http://www.artec-kk.co.jp/studuino/en/
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Moj servomotor sa na
chvil'u zastavi a potom
sa opit spusti!

Pridina

Aby sa vnutorné prevody chrdnili pred
nadmernym namdhanim, napdjanie
servomotora sa doCasne prerusi.

RieSenie

Skontrolujte motor a odstrérite
pripadné namahanie prevodov.

Moje senzory nereaguju!

Kiébel je zasunuty opacne.

Podrobnosti o spravnom vkladani
kédblov ndjdete na strane 3.

Nesprdvne pripojenie.

Skontrolujte a potvrd'te, Ze vase
nastavenia portov zodpovedaju
konektorom na vasom Studuino a ze
vas$ program pouziva spravne Cisla
konektorov.

Moje LED diédy a/alebo
bzuciaky nereaguju!

Kdébel je zasunuty opacne.

Podrobnosti o sprdvnom vkladani
kédblov ndjdete na strane 3.

Nesprdvne pripojenie.

Skontrolujte, ¢i sa konektory
nastavené v Nastaveniach portov
zhoduju s konektormi pouzitymi v
zariadeni Studuino.

Programy, ktoré su tu uvedené, sa
spustia bez akejkol'vek reakcie LED
diéd a bzuciakov.

Vlozte blok pockajte 1 sekundu a
skontrolujte, ¢ LED diédy a
bzuciaky funguja.

Moje hodnoty IR
fotoreflektora sa neznizia!

Snimac¢ méze detekovat infracervené
svetlo pri prirodzenom osvetleni.

Vyhybajte sa miestam s nadmernym
prirodzenym osvetlenim, najmi
slne¢nym svetlom.

Mo6j Studuino sa
neocakavane resetuje!

Vybité batérie.

Vymerite batérie.




4-2: Chyby softvéru

Chyba zostavenia
Nedefinovana funkcia.

Toto hlasenie sa zobrazi, ak sa
v programe nachadzaju
nedefinované funkéné bloky.

Odstrarite vSetky
nedefinované funkéné bloky

alebo definujte
function sub

Chyba zostavenia Hiavna

funkcia nie je definovana.

Pri pouZivani japonskych
pouzivatelskych mien
moéze dobjst’ k chybam.

funk&ny blok.
Nainstalujte softvér pod uc¢tom
s alfanumerickymi znakmi.

Chyba zostavenia
V procese archivacie doslo k
chybe. Znovu nainstalujte softveér.

Zobrazenie tejto spravy
mbze znamenat, Ze vase
systémoveé subory Studuino
boli poskodené.

Ak sa zobrazi tato sprava, ulozte
program pomocou dialégového
okna a pred opatovnou
inStalaciou softvér odinstalujte.

Chyba zostavenia

Ak sa vam zobrazi tato sprava,
budete musiet svoj program zmensit

Tato sprava sa zobrazi,
ked velkost vasho

VyskuSajte rézne metddy na
zmensSenie velkosti

rogramu prekrocéi 15 k rogramu.
pomocou inych blokov alebo inych p _g P prog
metéd. bajtov.

Tato sprava sa zobrazi, ak komunikacia medzi

Nepodarilo sa pripojit’ k

Studuino

Uistite sa, ze je
Studuino pripojené k
pocitacu.

PC a Studuino sa pocas
prenosu prerusi.

Opatovne pripojte zariadenie
Studuino k

PC a skuste znova spustit’
Prenos.

Nepodarilo sa pripojit k

Studuino

Skontrolujte, €i je doska Studuino
spravne pripojené k pocitacu
prostrednictvom kabla USB.

Toto hlasenie sa
zobrazi, ked medzi
pocitacom a Studuinom
nie je ziadne spojenie.

Skontrolujte pripojenie medzi
pocitacom Studuino a
pocitatom a skuste znova
spustit rezim Prenos alebo
Test.

Nepodarilo sa pripojit' k

Studuino

Sériovy port sa uz pouziva.
Skuste ukongit vSetky
programy, ktoré ho mézu
pouzivat.

Tato sprava sa zobrazi aj v
pripade chyby komunikacie
medzi pocitacom a
systémom Studuino.

Odpojte a znovu pripojte kabel
USB k pocitacu.
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Nemozno sa pripojit’ k
Studuino Spojenie medzi
Studuino a PC bolo

prerusené. Znovu pripojte Studuino k
pocitacu a skuste znovu spustit
testovaci rezim.

Kabel mohol byt odpojeny
alebo bolo pocas testovacieho
rezimu stlacené tlacidlo Reset.

Znovu pripojte Studuino k
pocitacu a skuste znovu
spustit’ testovaci rezim.

Nepodarilo sa pripojit’ k

Studuino

VasSe zariadenie Studuino sa
nemohlo synchronizovat' s
pocitacom.

1. Restartujte zariadenie Studuino
odpojenim a opatovnym pripojenim
kabla USB.

2. Ak sa to nepodari, skuste krok
1 zopakovat.

3. Ak to stale nefunguje, ulozte
program a restartujte pocitac.

Chyba pri pisani softvéru
sposobila, ze funkcia Prenos
sa neda spustit.

1. Odpojte kabel, znova ho vilozte
do Studuina a skuste znovu
spustit’ rezim Prenos alebo
Test.

2. Ak krok 1 nefunguje, skuste to
este niekolkokrat.

3. Ak to stale nefunguje, ulozte
program a restartujte poditac.

Nepodarilo sa pripojit’ k
Studuino
Chyba portu COM

Toto hlasenie sa zobrazi,
ked nie je mozné nadviazat
spojenie medzi pocitacom a
Studui- no.

Ak ste uz nainstalovali ovladac¢
zariadenia, skuste prepnut
porty USB a restartovat softvér.

Chyba systému

Vas systémovy subor
programovacieho prostredia bol
poskodeny.

Ulozte projekt, ukoncite tento softvér,
resetujte Studuino a znovu
nainstalujte softvér.

Zobrazenie tejto spravy
mdze znamenat, Ze vase
systémové subory Studuino
boli poSkodené.

Chyba, ktora spbésobuje tuto
spravu, moze spdsobit’
neocCakavané ukoncenie softvéru.
UlozZte program pomocou
dial6bgového okna a odinstalujte
softvér pred opatovnou

inStalaciou programovacieho
prostredia.




4-3 : Dal8ie problémy a rieSenia

Chyba

Ked spustim
testovaci rezim,
zobrazi sa sprava,
ktora mi hovori, Zze
sluzba Scratch
Connection bola
zastavena.

Pricina

Vas bezpecnostny softvér
odstranil spravcu boardov
(BoardMan-ager.exe), ktory
spracovava udaje medzi
Studuino a prostredim
blokového programovania.

Riesenie

Otvorte Spravcu uloh systému
Windows, kliknite na kartu Procesy
a v stipci Nazov obrazka
skontrolujte, Ci je spusteny
BoardManager.exe. AK nie je, s
najvacsou pravdepodobnostou ho
odstranil vas bezpecnostny softvér.
Zatvorte Prostredie programovania
blokov a pridajte vynimku pre
BoardManager.exe v nastaveniach
bezpednostného softvéru
(nastavenia sa liSia v zavislosti od
softvéru). Restartujte
programovacie prostredie, aby ste
zistili, i bol problém vyrieSeny

Nainstaloval som
ovladac zariadenia
USB, ale stale mam
problémy s
komunikaciou.

Ovladac¢ zariadenia nemusel
byt nainstalovany spravne.

Tento problém sa da
vyriesit nasledujucimi
krokmi:

1. Otvorte Ovladaci panel z ponuky Start a
vyberte polozku Hardvér a zvuk.

2.V dalSom okne vyberte polozku
Spravca zariadeni.

Centrol Panel b | srthusre anc Sound +

e ard Tari

3. Skontrolujte Spravcu zariadeni. ZIta
vystrazna znacka, ako je zobrazena na
obrazku nizSie, znamena, zZe ovladac
zariadenia nebol spravne
nainstalovany.

[ v g (== )
fe acton vew Hep
an(m | Hm & rSS
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Nainstaloval som
ovladac zariadenia
USB, ale stale mam
problémy s
komunikaciou.

Pric¢ina

Ovladac zariadenia nemusel
byt nainstalovany spravne.

RieSenie

4. Kliknite pravym tla¢idlom my$i na port a
vyberte polozku Aktualizovat softvér
ovlddaca.

b P Mice and other pointing devices
8l Monitors
5 Network adapters
4 T3 Ports (COM & LPT)
["F Prolific USB-to-Serial Comm Port (C 0 o o
-
T BEA— 1 (COML) -
» JE¥ Processors 1xis
5% Sound, video and game controllers Uninstall
» 78 System devices
5§ Universal Serial Bus controllers

Scan for hardware changes

Properties

5. Vyberte moznosti uvedené nizsie.
(S ——— \

How do you want o seach fordrversoftware?

Vyberte moznost Let me pick from a list of device drivers on my
computer. Tento zoznam zobrazi vsetky kompatibilné nainstalované
ovlddace pre vase zariadenie, ako aj ovlidace pre kategériu

zariadenia.

6.V okne vyberte najnovsiu verziu Prolific
USB -to-Serial Comm Port a kliknite na
tlac¢idlo Next.

&=

@ 1L Update Driver Software - Prolific US8-to-Serial Comm Port (COMS)

Select the device driver you want to install for this hardware.

model of yo then dlick Next. If you have a

< ey

Show compatibie hardward

Model
[ElProlific USB-t n:34.48.272 [2/5/2013]
20019 [8/3/2005]

7. Po dokonceni inStaldcie skontrolujte, ¢i
zItd vystraznd znacka zmizla.

Pripojil som
Studuino k
pocitaCu, ale
nemdézem
nainstalovat
ovladac
zariadenia.

Nesmiete mat opravnenia spravcu.

Skuste znova pouzit konto
S opravneniami spravcu.

Pri pokuse o
inStalaciu ovladaca
zariadenia, ktory
som stiahol z vaSej
webovej stranky, sa
mi zobrazi chyba.

Je mozné, Ze ste spustili
inStalacny program bez opravneni
spravcu.

Skuste znova pouzit konto
S opravneniami spravcu.
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Po aktualizacii
nemoézem
softvér pouzivat.

Pocgas stahovania mohlo déjst
k poskodeniu udajov.

RieSenie

1. Prejdite do Ovladacieho panela a
kliknite na polozku Odinstalovat’
program. Vyberte Studuino Software a
kliknite na Unin- stall/Change. Teraz
vyberte moznost "Obnovit aplikaciu
do predchadzajuceho stavu".

e

N —

Studuino Software 2.0
Choose the type of maintenance you need.

g Remove the application from this computer.

2. Prejdite na webovu stranku
Studuino a Kkliknite na polozku
"Windows (WEB verzia)", aby ste si
stiahli softver.

Pri pokuse o
inStalaciu ovladaca
zariadenia v
systéme Mac OS
sa zobrazi
upozornenie.

Musite zmenit nastavenia zabezpecenia.

Podrzte stlacené prikazoveé tlacidlo a
kliknite na subor. V zobrazenej
ponuke kliknite na polozku Otvorit.






